DOBLE GRADO EN INGENIERIA INFORMATICA - MATEMATICAS

Plan de estudios 2019 (DT32)

Formacion Basica 90
Obligatorias 240
Optativas 6

Trabajo Fin de Grado 24
TOTAL 360
Algebra Lineal 18
Analisis de Variable Real 18
Matematica Discreta y Légica Matematica | y Il 6+6
Fundamentos de la Programacion | y Il 6+6
Fundamentos de Computadores | y I 6+6
Estadistica 6
Célculo Diferencial 6
Calculo Integral 6
Probabilidad 6
Estructuras Algebraicas 6
Fundamentos de Electricidad y Electronica 6
Gestion Empresarial 6
Ingenieria del Software | y Il 45+45
Fundamentos de Algoritmia 4,5
Estructuras de Datos 4,5
Tecnologia de la Programacioén |y 11 6+6
Métodos Numéricos 6
Investigacion Operativa 6
Elementos de Ecuaciones Diferenciales Ordinarias 6
Geometria Lineal 6




Analisis de Funciones de Variable Compleja 7,5
Topologia Elemental 7,5
Tecnologia y Organizacién de Computadores 6
Fundamentos de los Lenguajes Informaticos 6
Estructura de Computadores 6
Bases de Datos 6
Métodos Algoritmicos en Resolucién de Problemas | y Il 45+45
Geometria Diferencial de Curvas y Superficies 7,5
Ecuaciones Diferenciales 7,5
Optimizacion 6
Ecuaciones Algebraicas 6
Teoria de la Programacion 6
Programacion Declarativa 6
Sistemas Operativos 6
Programacion Concurrente 6
Redes 6
Inteligencia Artificial 1 y Il 45+45
Procesadores de Lenguajes

Analisis Numérico 6
Algebra Computacional 6
Geometria Computacional 6
Etica, Legislacién y Profesion 6
Ampliacién de Sistemas Operativos y Redes 6
Arquitectura de Computadores 6
Desarrollo de Sistemas Interactivos 6
Optativas * 6
Trabajo de Fin de Grado Ingenieria Informatica 12
Trabajo de Fin de Grado Matematicas 12

* Anualmente las facultades de Ciencias Matematicas y de Informatica realizaran la oferta de
asignaturas optativas para los estudiantes del doble grado.

Créditos de Participacion (cualquier curso) 6




Conocimientos que se adquieren

En este doble grado se adquieren los mismos conocimientos que en los dos grados por separado:

Resolucion de problemas de Matematicas mediante habilidades de calculo basico y otras
técnicas.

Proponer, analizar, validar e interpretar modelos de situaciones reales, utilizando las
herramientas matematicas mas adecuadas a los fines que se persigan.

Planificar la resolucién de un problema en funcién de las herramientas de que se disponga y de
las restricciones de tiempo y recursos.

Utilizar aplicaciones informaticas de analisis estadistico, calculo numérico y simbdlico,
visualizacion grafica, optimizacion u otras para experimentar en Matematicas y resolver
problemas.

Desarrollo de programas que resuelvan problemas matematicos utilizando para cada caso el
entorno computacional adecuado.

Capacidad para comprender el entorno de una organizacién y sus necesidades en el ambito de
las tecnologias de la informacion y las comunicaciones.

Direccion de proyectos, servicios y sistemas informaticos en todos los ambitos, valorando su
seguridad y su impacto econdmico y social.

Administracion y mantenimiento de sistemas, servicios y aplicaciones informaticas.

Procedimientos algoritmicos basicos de las tecnologias informaticas para disefar soluciones a
problemas, analizando la idoneidad y complejidad de los algoritmos propuestos.

Disefio de aplicaciones de forma robusta, segura y eficiente, eligiendo el paradigma y los
lenguajes de programacion mas adecuados.

Disefio de aplicaciones basadas en Internet.

Salidas profesionales

Ingeniero de sistemas.

Ingeniero de proyectos.

Arquitecto de disefio software.

Arquitecto y disefiador de sistemas o soluciones.
Investigacion.

Docencia universitaria.

Industria.

Finanzas.



